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BVT sichert sich Top-Games-Lizenz
Tolle Chancen fur Anleger noch bis zum 31.12.2007

(Minchen, 7. Dezember 2007) Der von dem Minchner Emissionshaus BVT ange-
botene BVT Games Fund Il Dynamic hat soeben mit dem Top-Lizenz-Sequel
» Gothic 4“ die dritte Produktion unter Dach und Fach gebracht. Das Nachfolge-
spiel der erfolgreichsten in Deutschland produzierten Rollenspielserie ver-
spricht, wie auch seine Vorganger, ein spannendes Spielerlebnis, in dem der Spie-
ler in einer freien und lebendigen Fantasiewelt seine eigene Geschichte als na-
menloser Held schreiben kann. Die Spiele der ,Gothic“-Serie wurden weltweit be-
reits Uber 2,5 Millionen mal verkauft. Somit hat ,Gothic 4* das Potenzial zum Mil-
lionen-Seller — wie auch schon die BVT Produktionen aus den Vorgéngerfonds
.RollerCoaster Tycoon 3" und ,Neverwinter Nights 2“, die beide in den US-Games-
Charts auf Platz eins landeten.

Fiur das Portfolio des BVT Games Fund Il Dynamic stehen aul3erdem bereits die
Produktionen ,Brave — In Search of Spirit Dancer* aus dem Genre der so ge-
nannten Jump’n’Run-Spiele sowie das Action-Game , 3rd Division* fest. Weitere
Games-Projekte befinden sich kurz vor Vertragsabschluss. Somit investiert der
Anleger nicht in einen Blind-Pool, sondern in ein konkretes und erfolgverspre-
chendes Portfolio. Eine Beteiligung ist bereits ab einem Betrag von 10.000 Euro
noch bis zum Ende des Jahres mdglich.

» Proof of concept" erbracht

BVT erbringt mit seiner Games-Fondsserie den ,Proof of concept‘: insgesamt
neun erfolgreiche bzw. erfolgversprechende Produktionen wurden entweder
bereits komplett abgeschlossen oder befinden sich in der Produktionsphase. Damit
beweisen die Games-Experten ihren Zugang zu Top-Lizenzen sowie die punktli-
che, teilweise sogar vorzeitige Fertigstellung der ausgewahlten Produktionen. Die
Ausschittungen der beiden ersten Publikumsfonds belaufen sich bereits auf 95
Prozent beim BVT Games Production Fund | Dynamic bzw. auf 45 Prozent
beim BVT Games Production Fund Il Dynamic.

PC- und Videospiele entwickeln sich zu einem Massenmarkt

Laut dem aktuellen ,Global Entertainment & Media Outlook 2007-2011", in dem
PricewaterhouseCoopers die Entwicklung und die Schlisseltrends der Unterhal-
tungs- und Medienbranche analysiert, ist der Videospielemarkt einer der Top-
Wachstumstreiber des weltweiten Medienmarktes. Nach der Studie wird der
weltweite Umsatz mit Videospielen bis 2011 von 31,6 Mrd. auf fast 49 Mrd.
US-Dollar steigen, was einem jahrlichen Wachstum von mehr als neun Pro-
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zent entspricht. Stimuliert wird der Markt unter anderem durch die steigende Spie-
le-Affinitdt neuer Zielgruppen, wie der weiblichen und der &alteren Bevolkerung. Die
Anstrengungen der Entwickler, fir alle Altersklassen attraktive Spiele anzubieten,
zeigen Wirkung. Auch die diesjahrige, inzwischen weltweit bedeutendste PC- und
Videospiele-Messe ,Games Convention“ in Leipzig erlebte einen Besucheransturm
wie nie zuvor.

Steigende Bedeutung von Games in der deutschen Offentlichkeit

Die zunehmende Anerkennung von PC- und Videospielen und ihr Imagewandel in
der Offentlichkeit — vor allem auch in der Politik — zeigt der kiirzlich gestellte An-
trag der Bundestagsfraktionen von SPD und CDU/CSU , Wertvolle Computer-
spiele fordern, Medienkompetenz starken®. Der Antrag sieht vor, dass der Bun-
destag die gestiegene Bedeutung von Games als wirtschaftlicher, technologischer,
aber auch als kultureller und gesellschaftlicher Faktor feststellt. Die Bundesregie-
rung soll auf dieser Basis vom Bundestag zur Ergreifung mehrerer Malinahmen
aufgefordert werden. Hochwertige PC- und Videospiele sollen geférdert werden,
aulRerdem wird der Vorschlag gemacht, qualitativ hochwertige Spiele, die kulturell
und padagogisch besonders wertvoll sind, mit einem Preis auszuzeichnen. In &hn-
licher Weise hat sich auch die Bundestagsfraktion der Griinen gedullert.

Zum Unternehmen

Die BVT Unternehmensgruppe mit Sitz in Minchen und Atlanta wurde 1976 ge-
grundet und hat seither Gber 165 geschlossene Fonds mit einem Gesamtinvesti-
tionsvolumen von rund 4,8 Milliarden Euro initiiert. Die Schwerpunkte der Emissi-
onstatigkeit liegen in den Bereichen US-Immobilien, deutsche Immobilien, Alter-
native Investments (wie Private Equity-Dachfonds) sowie Energie und Umwelt als
Kapitalanlage. Wiederholt ist BVT in seiner Uber dreiRigjahrigen Firmengeschich-
te als Pionier fur neue Produktlinien hervorgegangen. Im Jahr 2005 wurde das
Unternehmen mit dem ,Scope Special Award fir Innovation“ ausgezeichnet, im
September 2006 erhielt BVT die ,Scope Investment Awards" in den Kategorien
.Geschlossene Immobilienfonds Global* und ,Geschlossene Private Equity-
Fonds".
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