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Der Spielemarkt boomt: Top-Renditechancen mit
Games-Fonds

Zur Video- und Computerspiele-Branche erklart Andreas Graf
von Rittberg, Geschaftsfuhrer der BVT Unternehmensgruppe:

.Eine lange belachelte Branche boomt und boomt: Video- und
Computerspiele. Der Games-Markt hat bereits die Film- und
Musikindustrie Uberholt. Einer aktuellen Analyse von
PricewaterhouseCoopers zufolge wird der globale Spielemarkt
in den kommenden Jahren weiter nachhaltig wachsen. Ein
Umsatzplus von jahrlich 10,3 Prozent prognostizieren die
Wirtschaftsprifer auf globaler Basis. Bis 2012 wird der Markt
demnach ein Volumen von 68,3 Milliarden US-Dollar erreicht
haben. Fir 2007 geht die Studie von 41,9 Milliarden US-Dollar
Gesamtumsatz aus. Fur jeden Investor sind das Traumzahlen.
Doch gerade deshalb ist es wichtig, Investitionen in den Games-
Markt sorgfaltig zu planen. Denn nicht alle Spiele haben das
Zeug zum Millionen-Seller. Um die Chancen zu maximieren,
bedarf es an Erfahrung und einer klugen Strategie. Ein guter
Spielefonds-Manager kennt den Markt aus langjahriger
Beobachtung, hat einen Riecher fir potentielle Hits. Allerdings
reicht gutes Gespdur allein nicht aus. So professionell wie die
Games-Branche heutzutage geworden ist, so professionell
muss auch die Analyse vor dem ersten investierten Cent sein.
So legen wir bei unseren BVT Games Funds hochsten Wert
darauf, mit einem erfahrenen und erfolgreichen Executive
Producer zusammen zu arbeiten. Nicht nur die von diesem
vorgeschlagenen Projekte, sondern auch seine
Vermarktungsstrategie und Marktanalysen missen unsere
Experten tberzeugen. Darlber hinaus gelten bestimmte
Investitionskriterien, um die Risiken zu minimieren: So sollen die
Games-Projekte bevorzugt auf international bekannten Games-,
Spiele-, Buch-, Film- oder TV-Lizenzen basieren und
international verwertbar sein. Und: Jede Investition sichern wir
durch Garantien renommierter Publisher, Distributoren, Banken,
Versicherungen oder Handelskonzerne ab. Der Spiele-Markt ist
langst keine Nischenbranche mehr. Die ,Gamer Community*
wird immer grof3er. Spielten in friheren Jahren nur wenige,
zumeist Jugendliche, so sind es laut Allensbacher Institut fur
Demoskopie heute bereits 37 Prozent der Bevolkerung. Ein
hoher Anteil der Spieler ist Gber 35 Jahre alt. Auch immer mehr
Senioren und weibliche Spiele-Fans greifen zu Joystick und
Controller. Ein riesiges Potential mit grof3er Aussicht auf
weiteren Zuwachs.”
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Zum Unternehmen

Die BVT Unternehmensgruppe mit Sitz in Minchen und Atlanta
wurde 1976 gegrundet und hat seither 170 geschlossene Fonds
mit einem Gesamtinvestitionsvolumen von rund 5,2 Mrd. Euro
initiilert. Die Schwerpunkte der Emissionstétigkeit liegen in den
Bereichen Alternative Investments — hierzu zéhlen die Games-
Funds; aktuell in der Platzierung befindet sich der BVT Games
Fund IV Dynamic —, US-Immobilien, deutsche Immobilien sowie
Energie und Umwelt als Kapitalanlage. Wiederholt ist BVT in
seiner Uber dreil3ig jahrigen Firmengeschichte als Pionier fur
neue Produktlinien hervorgegangen. Im Jahr 2005 wurde das
Unternehmen mit dem ,,Scope Special Award fir Innovation®
ausgezeichnet, in 2006 erhielt BVT die ,Scope Investment
Awards* in den Kategorien ,Geschlossene Immobilienfonds
Global* und ,,Geschlossene Private Equity-Fonds*.



