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Games

Fortsetzung der BVT Games Fund Serie

Per 30. Juni 2009 konnte der BVT Games Fund IV Dynamic mit einem Volumen von rund 48 Mio. EUR geschlossen
werden. Nach einem fulminanten Endspurt hat der Fonds das prospektierte Volumen von 40 Mio. EUR deutlich
uberschritten und ist damit der bislang grof3te, in Deutschland platzierte Games Fonds. Dies unterstreicht die
Marktfiihrerschaft der BVT als Pionier dieser Assetklasse und verdeutlicht die Attraktivitat, die diese
Beteiligungsmdglichkeit bei Anlegern mittlerweile genieRt — insbesondere vor dem Hintergrund weiteren
Marktwachstums der Gamesbranche!

Fir die hervorragende Platzierungsleistung mit einer Volumendberschreitung von tber 20 Prozent - vor allem im generell
schwierigen Umfeld - danken wir allen unseren Vertriebspartnern an dieser Stelle ganz herzlich und wiirden uns sehr
freuen, diese erfolgreiche Zusammenarbeit beim Nachfolgefonds BVT Games Fund V Dynamic ab August 2009 fortsetzen
zu kénnen.

Gut gestartet!

Die erste Game-Produktion des BVT Games Fund IV , Terminator Salvation“, belegte zum Vertriebstart im Mai in den
deutschen Verkaufscharts Platz 6 der ,,Top 10 Xbox 360“ bzw. Platz 8 der ,Top 10 Playstation 3“ (Quelle: media control
GfK). In England, dem grof3ten Gamesmarkt Europas, landete der Neueinsteiger auf Platz 4 der MVC-Charts* (Xbox 360)
bzw. Platz 5 (PS3). In USA erreichte das Game Platz 12 (PS3) bzw. Platz 14 (Xbox 360), so der NPD-Report (vergleichbar
GfK Deutschland). Diese Platzierungen wurden innerhalb nur weniger Ver-kaufstage im Mai erzielt. Damit konnte sich
die Produktion zwar keine Erstplatzierung in den Charts sichern (wie etwa die BVT-Produktionen ,,RollercoasterTycoon 3*
oder ,Neverwinter Nights 2*), doch insgesamt eine gute Marktpositionierung erreichen und so die Voraussetzungen fur
die bereits in diesem Jahr geplanten Ruckflisse weiter absichern.

Investitionsmaoglichkeiten

Die Verhandlungen weiterer Games-Projekte fiir den Fonds laufen auf Hochtouren. Aktuell priift das Fondsmanagement
sechs konkrete Investitionsmdglichkeiten, darunter auch Lizenzen mit ahnlich hoher bzw. sogar noch héherer
internationaler Markenbekanntheit wie die der ,, Ter-minator“-Filmserie. Aufgrund der brancheniblichen Stillschweige-
bzw. Vertraulichkeitsvereinbarungen vor endgultigem Vertragsabschluss kénnen Details hierzu derzeit von uns leider
noch nicht kommuniziert werden. Sobald die Voraussetzungen hierflr erfillt sind, werden wir Sie umgehend
informieren.

Das erfreulicherweise deutlich Ubertroffene Fondsvolumen ermdglicht einen entsprechend gréRReren Spielraum bei der
Auswahl des Portfolios als ursprunglich geplant. Hinzu kommt, dass die Finanzkrise auch fiir groRe Marktteilnehmer die
Finanzierungsmdglichkeiten einschrénkt und somit interessante Projekte - zu teilweise attraktiveren Konditionen als
ublich - eroffnet. Das Fondsmanagement hat also Weitsicht bewiesen in seiner Entscheidung, die urspriinglich
vorverhandelten Investitionsmadglichkeiten nicht sofort umzusetzen, sondern sich Marktchancen offen zu halten —
gerade vor dem Hintergrund der sich ab letzten Herbst abzeichnenden er-schwerten Finanzierungsbedingungen fir die
Gamesbranche. Aufgrund der aktuellen Marktsituation sowie des vom Fondsmanagement in der langjahrigen
Zusammenarbeit mit dem Fach-partner Attaction bewiesenen Zugangs zum internationalen Gamesmarkt gehen wir
davon aus, dass der Fonds relativ schnell (iber ein ausgewogenes und chancenreiches Portfolio verfiigen wird.
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Im Rahmen der aktuellen Auswahl und Prufung von Investitionsmoglichkeiten werden ebenfalls
Projekte fur den neuen BVT Games Fund V Dynamic identifiziert. Ziel ist es, moglichst kurzfristig
einen Top Titel anzubinden, um bereits wahrend der Platzierungsphase uUber eine griffige
Argumentationsgrundlage im Kundengesprach zu verfugen. Auch beim neuen Fonds soll die Taktik,
flexibel auf Marktchancen reagieren zu konnen, fortgefuhrt werden.

Folgefonds ab August!

Der BVI Games Fund V Dynamic setzt die attraktive Beteiligungsmoglichkeit am Wachstumsmarkt
Games fort und wird im Laufe des August 2009 in den Vertrieb gehen. Damit startet er zeitgleich
zum Games-Spektakel rund um die Messe GamesCom in Koln (20.-23.08.2009). Wenige Wochen
vor dieser Branchenschau zeigt sich die Games-Industrie bestens aufgestellt, trotzt sie doch mit
weiterem Wachstum erfolgreich der Wirtschaftskrise: Laut der aktuell veroffentlichten Studie
.Global Entertainment and Media-Outlook 2009 - 2013" wird der Weltmarkt fur Videospiele 2013
mit 73 Mrd. Dollar fast dreimal so groB sein wie der Musikmarkt - 2004 war dieser noch fast 35
Prozent groBer als der Gamesmarkt. Die Gamesindustrie hat somit ihre Positionierung als
Wachstumsfuhrer der internationalen Medien-/Entertainment-Branche absolut gefestigt.

Beste Aussichten fur das Herbstgeschaft!

Gerade in Zeiten, in denen viele der traditionellen Assetklassen nur sehr schwer platzierbar sind,
ergeben sich mit einem attraktiven Investment in die Boombranche Games ausgezeichnete
Vertriebschancen. Wir laden Sie bereits heute ein, (auch) mit dem Vertrieb des neuen BVT Games
Fund V Dynamic Teil dieser Erfolgs-Story zu werden. Damit verbinden wir die Einladung zum oben
erwahnten Branchenevent GamesCom in Koln: Im Rahmen eines Games-Workshops fur
ausgewahlte Vertriebspartner am 20. August 2009 mochten wir Ihnen gerne ,den Neuen"
prasentieren. Es ware sehr schon, wenn Sie dabei sein konnten!
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Für die hervorragende Platzierungsleistung mit einer Volumenüberschreitung von über 20 Prozent - vor allem im generell schwierigen Umfeld - danken wir allen unseren Vertriebspartnern an dieser Stelle ganz herzlich und würden uns sehr freuen, diese erfolgreiche Zusammenarbeit beim Nachfolgefonds BVT Games Fund V Dynamic ab August 2009 fortsetzen zu können. 

Gut gestartet!
Die erste Game-Produktion des BVT Games Fund IV „Terminator Salvation“, belegte zum Vertriebstart im Mai in den deutschen Verkaufscharts Platz 6 der „Top 10 Xbox 360“ bzw. Platz 8 der „Top 10 Playstation 3“ (Quelle: media control GfK). In England, dem größten Gamesmarkt Europas, landete der Neueinsteiger auf  Platz 4 der MVC-Charts* (Xbox 360) bzw. Platz 5 (PS3). In USA erreichte das Game Platz 12 (PS3) bzw. Platz 14 (Xbox 360), so der NPD-Report (vergleichbar GfK Deutschland). Diese Platzierungen wurden innerhalb nur weniger Ver-kaufstage im Mai erzielt. Damit konnte sich die Produktion zwar keine Erstplatzierung in den Charts sichern (wie etwa die BVT-Produktionen „RollercoasterTycoon 3“ oder „Neverwinter Nights 2“), doch insgesamt eine gute Marktpositionierung erreichen und so die Voraussetzungen für die bereits in diesem Jahr geplanten Rückflüsse weiter absichern. 

Investitionsmöglichkeiten
Die Verhandlungen weiterer Games-Projekte für den Fonds laufen auf Hochtouren. Aktuell prüft das Fondsmanagement sechs konkrete Investitionsmöglichkeiten, darunter auch Lizenzen mit ähnlich hoher bzw. sogar noch höherer internationaler Markenbekanntheit wie die der „Ter-minator“-Filmserie. Aufgrund der branchenüblichen Stillschweige- bzw. Vertraulichkeitsvereinbarungen vor endgültigem Vertragsabschluss können Details hierzu derzeit von uns leider
noch nicht  kommuniziert werden. Sobald die Voraussetzungen hierfür erfüllt sind, werden wir Sie umgehend informieren. 

Das erfreulicherweise deutlich übertroffene Fondsvolumen ermöglicht einen entsprechend größeren Spielraum bei der Auswahl des Portfolios als ursprünglich geplant. Hinzu kommt, dass die Finanzkrise auch für große Marktteilnehmer die Finanzierungsmöglichkeiten einschränkt und somit interessante Projekte - zu teilweise attraktiveren Konditionen als üblich - eröffnet. Das Fondsmanagement hat also Weitsicht bewiesen in seiner Entscheidung, die ursprünglich vorverhandelten Investitionsmöglichkeiten nicht sofort umzusetzen, sondern sich Marktchancen offen zu halten – gerade vor dem Hintergrund der sich ab letzten Herbst abzeichnenden er-schwerten Finanzierungsbedingungen für die Gamesbranche. Aufgrund der aktuellen Marktsituation sowie des vom Fondsmanagement in der langjährigen Zusammenarbeit mit dem Fach-partner Attaction bewiesenen Zugangs zum internationalen Gamesmarkt gehen wir davon aus, dass der Fonds relativ schnell über ein ausgewogenes und chancenreiches Portfolio verfügen wird.
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