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Games

BVT Games Fund IV Dynamic schittet 20% aus

Erst vor vier Monaten wurde der BVT Games Fund IV Dynamic geschlossen — jetzt steht bereits eine erste Ausschittung
in Hohe von voraussichtlich 20% des Kommanditkapitals sowie die Friihzeichnerverglitung in Héhe von 6% ins Haus. Die
Ausschittung ist fir Ende November vorgesehen. Clevere Anleger bauen mit einer Investition in den neuen BVT Games
Fund V Dynamic ihre Chancen am Wachstumsmarkt Games weiter aus. Daflr spricht die robuste Marktentwicklung.

Ausschuttung BVT Games Fund IV Dynamic

Der rechtzeitige Verkaufsstart des ersten Games ,Terminator: Salvation — The Video Game* noch vor der Film-Premiere
sorgt bereits 2009 fiir erste Rickfliisse an den Fonds. Auf Basis der Investitions- und Liquiditatsplanung sind damit noch
in diesem Jahr erste Ausschiittungen an die Anleger méglich.

Die Anbindung weiterer Games-Produktionen wird intensiv vorangetrieben: In der Produkt-Priifung und -Auswabhl
befinden sich Einzelprojekte mit einem Gesamtvolumen von tiber USD 125 Mio. sowie sog. ,Slates’ (speziell
zusammengestellte Games-Portfolios mit verschiedenen Publishern) tiber mehr als USD 150 Mio. Bereits weit
fortgeschritten sind die Verhandlungen flr rund ein Dutzend Games-Projekte - darunter erstmalig auch ein
Racing-Game und ein Game-Projekt fir die Trend-Plattform Nintendo Wii.

Ausschittung BVT Games Fund 11l Dynamic

Auch fiir den BVT Games Fund Il Dynamic erwartet das Fondsmanagement noch in diesem Jahr weitere Ruckfllsse aus
den bereits im Vertrieb befindlichen vier Games. Auf Basis der aktuellen Planung kann damit Ende 2009 eine weitere
Ausschittung in Héhe von ca. 10 %, bezogen auf das Kommanditkapital, erfolgen.

Mit 7 Games fir insgesamt 14 Plattformen verfligt der BVT Games Fund Il Dynamic tber ein bereits sehr breit
diversifiziertes Portfolio. Aktuell starteten die Produktionen ,Brave” (Genre Jump’n’Run) sowie ,Raven Squad“ (Action) in
den Vertrieb. Im August gelang dem Fondsmanagement zudem die Anbindung des Games-Projektes ,Yoga“ fiir die
Trendkonsole Wii, ein innovativ Fitness- und Lifestyle-Game. Es soll noch zum Weihnachtsgeschéft 2009 in den Handel
kommen und vor allem bei Frauen punkten. Die Vollinvestition des Fonds wird voraussichtlich noch 2009 abgeschlossen.

Gamesbranche trotzt der Krise

Laut Bundesverband flr interaktive Unterhaltungssoftware BIU konnte die Gamesbranche in Deutschland trotz
Wirtschaftskrise auch in den ersten sechs Monaten ein leichtes Plus von 1% auf 649 Mio. EUR erzielen. Auch in den USA
liegen die Zahlen laut aktuellem Bericht des Marktforschungsunternehmens NPD Group (ber dem Vorjahreszeitraum,
hier sogar um 5%. Beide Markte hatten 2008 Rekordergebnisse verzeichnet.

Eine weiterhin robuste Marktentwicklung und Ruckflisse im zweistelligen Bereich — Games machen den Anlegern
wabhrlich Freude! Nutzen Sie diese Steilvorlage jetzt fiir Ihre Vertriebsaktivitaten. Wie kdnnen wir Sie dabei unterstiitzen?

Der fir die Beurteilung des Angebots maRgebliche verdffentlichte Verkaufsprospekt ist bei der BVT Games Fund V
Dynamic GmbH & Co. KG, Dr.-Max-Str. 15, 82031 Grinwald, kostenlos erhéltlich.
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